IL DOPPIO DI CAVALLO

Esiste una ragione che rende particolarmente pericolose le combinazioni basate sul doppio di Cavallo: la "non linearita" del
suo movimento che rende difficile "vedere" mentalmente i suoi spostamenti futuri. Di conseguenza, chi subisce una
combinazione in cui il Cavallo gioca un ruolo determinante ha maggiori difficolta a prevederla (e a pararla).

Ad esemplificare Iefficacia del doppio di Cavallo prendiamo in considerazione una posizione emblematica.

Nella posizione del diagramma 1, il Bianco muove e cattura un pedone.
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Alla base della combinazione ¢’¢ la constatazione che le case €8 e d5 vengono entrambe attaccate dal Cavallo in ¢7. Da qui

la sequenza che porta alla cattura del pedone:

1. Cxd5 Cxd5 2. Cxd5 Dxd5 3. Cc7+ e 4. Cxd5.

Si passa alla posizione del diagramma 2.

Diagramma 2
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Questo secondo esempio dimostra quanto poco evidenti siano le combinazioni basate sul doppio di Cavallo. 1l Bianco, in
evidente svantaggio di materiale, pate non godere di particolari risorse (la posizione ¢ relativamente facile). Eppure
sfruttando il movimento del Cavallo ha "occasione di passate in vantaggio vincente. Come?

1. Axf7+ Txf7 2. Th8+ Rxh8 3. Cxf7+ e 4. Cxd6.

Si fa notare che alla base della combinazione c’¢ la constatazione che le case d6 ed h8 vengono attaccate

contemporaneamente dal Cavallo in 7.



Si propone la posizione del diagramma 3, che si ¢ verificata nella partita Zukertort - Anderssen, Berlino 1865.

Diagramma 3

z///g e & A E

///g/// _
Biw B B

Y ] it

= ol =
D2AAT /

Y

%
x\\\\\i\

\

L

\
x

x

x
\

m@

Al A

/

\
>

e / / / 7]
m + / o'

Come puo iniziare il Bianco una combinazione basata sul doppio di Cavallo ?

Dopo aver atteso la risposta si mostra il sacrificio iniziale: 1. Dxg8. A questo punto il Nero deve difendersi giocando 1...

cxd5 2.Dxh8 dxc4 3. Ah6 De7. Si chiede: "perche il tratto 1. Txg8 ¢ errator" Si mostra il seguito: 2. Cf6+ Re7 3. Cxg8+
Re8 4. Cf6+ Re7 5. Cxd7.

Si conclude la lezione con la posizione proposta dal compositore tedesco Julius Mendheim.
Diagramma 4
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Nella posizione del diagramma 4, il Bianco muove e vince, grazie ad una combinazione che prevede una serie di attacchi
doppi di Cavallo con scacco. Come?

Si mostra la combinazione: 1. Dxa7+! Cxa7 2. Cb6+ Rb8 3. Cxd7+ Rc7 4. Cxf6 e 5. Cxh5.
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COMPITO A CASA
1. Bianco: Rel, Dd2, Tal, Thl, Acl, Ag2, Cc3, Cf3, a3, c4, 2, £2, g3, h2
Nero: Rg8, Da5, Ta8, Tf8, Ac5, Ac8, Cc6, Cf6, a7, b7, d7, {7, g7, h7

DOMANDA: Nella partita Euwe- Bogolijubov, Ostrava Moraskaja 1923, il Nero ha guadagnato un pedone in poche
mosse. Come?

2. Bianco: Rgl, Dh4, Tel, Ce5, Ce7, a3, b2, d4, {2, h2.
Nero: Rg7, Df4, T8, Ac4, Ce4, a6, d5, 5, g4, h7
DOMANDA: nella partita Alatorzev - Khan, Mosca 1949, il Bianco ha giocato 1. C7g6. Con che scopo?



